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Arbeitsgemeinschaften im Rahmen des

Ganztagsangebotes der Herderschule

Ansprechpartnerin: Frau Demper (DEM)

Kontakt: ganztag@herderschule-giessen.de

Musikangebote

Wochen- Zeit A Raum Kurs-
tag (Stunde) nummer

7./8. :Esvtz?etn(;sa_rﬁg;ement + Tontechnik C36 M 101
Montag 7. Geige (Stufe 05-11) c28 M 102
7.1/8. | Schulband (Stufe 07-09) Info R35 M 103
7. Gitarre Anfanger (Stufe 05-11) C28 M 201
7.18. | Schulband (Stufe 05-06) Info R35 M 202

Dienstag
7. Tasten Anfanger (Stufe 05-11) C29 M 203
9./10. | HerderVOICES (Stufe 09-13) | SEI C32 M 204
7.18. | HerderTONE-Orchester (Stufe 05-13) | ROM | Info R35 M 301
Mittwoch 9. Herder-Ensemble (Stufe 05-13) | ROM Info R35 M 302
7.18. | HerderJUNIORVOICES (Chor) (Stufe 05-08) C76 M 303
7. Schlagzeug / Cajon Anfanger (Stufe 05-11) | C28 + C31 M 401
D°'t‘:;rs' 7. | Saxophon Anfinger (Stufe 05-11) C36 M 402
7. Gitarre Anfanger (Stufe 05-11) C32 M 403
7. Tasten Anfanger (Stufe 05-11) C29 M 501
Freitag 8. Tasten Fortgeschrittene (Stufe 05-11) C29 M 502
7.18. :(S!?urfig:t;ilﬂQuerﬂéte | Saxophon c28 M 503
wird f\g”;:'sjzzgé[‘ " | Rock-AG (Stufe 10-13) | BUC InfoR35 | M 601



mailto:ganztag@herderschule-giessen.de

Kulturangebote

Wochen- Zeit Angebote Raum Kurs-
tag (Stunde) 9 nummer
7.18. | Italienisch / Frau Kimmel (Stufe 08-10) R77 KU 101
Vorbereitung Spanienaustausch / Frau
7.18. R79 KU 102
Montag Baum (Stufe 08-10)
Vorbereitung Bundeswettbewerb Fremd-
7. R78 KU 103
sprachen / Frau Schwarz (Stufe 06-11)
. Graffiti / Scid & Harti / max. 16 Teilnehmer
D 7.18. R7 KU 201
ienstag /8 (Stufe 07-10) 9 U 20
Donners- Improvisationstheater / Frau Norwig
7.18. R7 KU 401
tag '8 (Stufe 09-13) 8 u4o
Darstellendes Spiel / Frau Krumke
7.18. R76 KU 501
_ (Stufe 05-06)
Freftag Graffiti / Scid & Harti / 16 Teilneh
raffiti / Sci arti / max. eilnehmer
7.18. R79 KU 502
(Stufe 05-06)
Gesundheit, Ernahrung und Konzentration
Wochen- Zeit Kurs-
tag (Stunde) Angebote Raum nummer
Dienstag 7.18. | Erste-Hilfe (Stufe 06-11) R71 GuE 201
Gesunde Erndhrung / Frau Hilker
7.18. R7 E 401
Donners- '8 (Stufe 05-07) 0 GuE 40
ta
9 7.18. | Schach / Herr Peschel (Stufe 05-11) R79 GuE 402




Sportangebote

Wochen- Zeit Angebote Raum Kurs-
tag (Stunde) 9 nummer
Montag 7./8. FuBball / Herr Schmidt und Herr Sisamci Halle B SPO 101
(Stufe 05-06)
7./8. Rudern/ I:lerr Loos und Herr Lépez / maxi- Boots- SPO 301
Mittwoch mal 16 Teilnehmer (Stufe 10-11) haus
7.18. | Schwimmen / Herr Fischer (Stufe 5-7) Westbad SPO 302
7./8. | Badminton / Herr Regenstein (Stufe 07-08) Halle B SPO 401
Donners-
ta i
g 718 Kids WOODcamp / Frau Degenhardt R71 SPO 402
(Stufe 05-08)
NaWi- / Medienangebote
Wochen- Zeit Kurs-
tag (Stunde) Angebote Raum nummer
7./8. | NaWi-AG / Frau Brautigam (Stufe 07-08) R72 NAWI 101
Montag
7.18. | Raspberry Pl / Herr Rése (Stufe 07-11) R175 NAWI 102
Donners- Lego Mindstorms / Herr Pusch / max. 16
7.18. R17 NAWI 401
tag '8 Teilnehmer (Stufe 05-07) > 0
Freitag 7./8. Computerkurs fiir Einsteiger / Herr Pusch R287 NAWI 501
(Stufe 05)
wird gemeinsam in der | Vivarium / Frau Lee / Herr Kokoschinsky
AG festgelegt (Stufe 07-13) RT3 NAWI 601
wird gemeinsam inder | py; itale Helden / Herr Voss (Stufe 08-09) R277 | NAWI 602

AG festgelegt




Erlauterungen zu den

Arbeitsgemeinschaften der Herderschule

Kulturangebote

Italienisch — Frau Kiimmel — Stufe 08-10

Ciao ragazzi! Liebst du den Klang der italienischen Sprache? Magst du bella Italia oder wolltest du
schon immer mal deine Pizza auf Italienisch bestellen?

Neben Gesprachssituationen im Alltag und auf Reisen erlernen wir in dieser AG Aussprache und
Grundzlige der italienischen Grammatik, beschaftigen uns aber auch mit italienischer Musik, der
(Ess)-Kultur und vielem mehr ... A presto, la signora Kimmel!

Vorbereitung Spanischaustausch — Frau Baum — Stufe 08-10

In dieser AG ist grundsatzlich jeder Schiler / jede Schilerin willkommen und zwar unabhangig da-
von, ob er / sie bereits fur einen Austausch angemeldet ist oder in der Zukunft teilnehmen mdchte.
Im Zentrum stehen unterschiedliche Aktivitdten wie z.B. das Erlernen sprachlicher Elemente zur
Vorbereitung auf die Fahrt nach Spanien sowie kleinere Projekte fur den Besuch der spanischen
Gaste in Giellen wie z.B. das Drehen eines kurzen Videos zur Vorstellung der Schule oder die Er-
stellung eines Escape Rooms. Der letztendliche Inhalt richtet sich vor allem nach Eurem Interesse,
also kommt vorbei und bringt eure eigenen Ideen und Wiinsche ein.

Vorbereitung Bundeswettbewerb Fremdsprachen - Frau Schwarz - Stufe 06-11

In dieser AG besteht die Mdglichkeit, dich auf den Solo-Wettbewerb (ab Jahrgangsstufe 8) vorzube-
reiten oder im Team (ab Jahrgangsstufe 6) an eurem gemeinsamen Projekt zu arbeiten. Wir
schauen uns alte Beitrage und Klausuren an, gehen auf den Bewertungsbogen der Jury ein und
machen dich / euch fit fir den Bundeswettbewerb Fremdsprachen.

Graffiti — Scid & Harti / max. 16 Teilnehmer — Stufe 05-06 sowie 07-10

Wir, Scid & Harti von Scid-ArtDesign.de, entwerfen und gestalten mit euch zusammen Bilder, die wir
je nach GrofRe mit Dosen und Graffiti Stencils sowie Lackstiften kiinstlerisch sprihen und umsetzen.
Bei der Motivwahl sind Uber Graffitistyles, zu Character (Figuren) oder abstrakte Formen bis zu
Landschaften kaum Grenzen gesetzt. Wichtig ist vor allem Interesse; Techniken und Tricks werden
angeleitet und beigebracht. Auch private Gegenstande wie z.B. Leinwande, Sperrholzplatten, kleine
Mobel, Skateboards etc. kdnnen bespriht werden.




Improvisationstheater — Frau Norwig — Stufe 09-13

Du wolltest schon immer mal auf dem Mond landen, eine Hausaufgabenmaschine erfinden oder bist
Weltmeister*in in der verrtickten Sportart "Haifischwerfen"?

Improvisationstheater ist eine schnelle Form des Theaters, wo es weder ein Drehbuch noch eine
Textvorgabe gibt. Das Geschehen wird von deinen eigenen Ideen, denen deiner Mitspieler*innen
und denen des Publikums bestimmt. Improvisationstheater ist unvorhersehbar, spannend, Gberra-
schend und macht einfach Spaf!

Darstellendes Spiel — Frau Krumke — Stufe 05-06

Vorhang auf! — Wir spielen Theater ...

Diese AG richtet sich an Kinder der Stufen 05 und 06 (max. 20), die Spal’ daran haben, in verschie-
dene Rollen zu schlipfen, Szenen zu entwickeln und Lust haben, diese auch vorzuspielen. Viele
verschiedene Aktivitaten, Ubungen und Spiele rund um das Thema ,Theater stehen im Mittelpunkt.
Dabei lernt ihr sowohl den Korper als auch die Sprache auf der Bihne zu benutzen. Geplant ist,
dass am Ende des Schuljahres bzw. bei der Einschulungsfeier im nachsten Schuljahr ein kleines
Stlck aufgefuhrt werden wird. Aus diesem Grund verpflichtet man sich bei der Belegung der AG zur
Teilnahme fur das komplette Schuljahr 2022/23.

Gesundheit, Ernahrung und Konzentration

Erste Hilfe - Stufe 06-11

Die Erste-Hilfe-AG richtet sich an alle Schilerinnen und Schiiler, die sich fir Erste-Hilfe-MalRnahmen
interessieren und lernen mochten, wie man sich in Notsituationen korrekt verhalt. Die Teilnehmer
und Teilnehmerinnen machen im Verlauf des Schuljahres den grof3en Erste-Hilfe-Schein des DRK
und erzielen dartber hinausgehende Kenntnisse im Erste-Hilfe-Bereich. Die Schilerinnen und
Schdler, die an dieser AG erfolgreich teilnehmen, kénnen dann im folgenden Schuljahr im schulei-
genen Sanitatsdienst mitarbeiten. Dies bedeutet Erste-Hilfe von Schilern fir Schiiler.

Gesunde Ernahrung - Frau Hilker — Stufe 05-07

Die AG richtet sich an Schilerinnen und Schiler von der 5. bis zur 7. Klasse, die sich mit unter-
schiedlichen Aspekten zum Thema Ernahrung sowohl theoretisch als auch praktisch auseinander-
setzen mochten. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer bereiten selbst kleine Gerichte zu und erler-
nen dabei Kompetenzen rund um den Umgang mit Lebensmitteln und Kichengeraten, wahrend
daruber hinaus auch Fragen zur Nachhaltigkeit und zum Klimaschutz immer wieder eine Rolle spie-
len.




Schach - Herr Peschel — Stufe 09-13

Die AG richtet sich an Schilerinnen und Schiiler, die Interesse an diesem strategischen Brettspiel
haben und in regelmafigen Zusammenkunften Spielfertigkeiten erlernen, weiterentwickeln und zur
Anwendung bringen méchten. Dabei sind vom Anfanger ohne Vorkenntnisse bis hin zum erfahrenen
Spieler alle Niveaustufen willkommen, da die AG jeden / jede dort abholen méchte, wo er/ sie gerade
steht. Dies bedeutet, dass je nach Voraussetzungen der Teilnehmerinnen und Teilnehmer die Ver-
mittlung von Grundlagen ebenso geleistet werden kann, wie die Auseinandersetzung mit komplexe-
ren Strategien.

Sportangebote

FuBball - stufe 05-06

Die FuBball-AG richtet sich an Schulerinnen und Schiiler, die die Techniken dieser Sportart erlernen
mochten und Interesse an der taktischen Spielvermittiung haben. Im Rahmen von Einzelibungen
und kooperativen Spielen soll jeder / jede an seinen / ihren individuellen Fahigkeiten arbeiten und
den Spal® am Ful3ballsport ausleben kénnen. Zulassungsvoraussetzungen gibt es keine, was also
bedeutet, dass sowohl Anfanger als auch Fortgeschrittene in der AG herzlich willkommen sind.

Rudern - Herr Loos und Herr Lépez — Stufe 10-11

Rudern ist ein naturverbundener Wassersport, der Kraft und Ausdauer sowie Teamgeist und Dyna-
mik miteinander verbindet. Zu fast allen Jahreszeiten kann man Flisse und Seen mit dem Boot
befahren und dabei durch Beanspruchung aller Muskelgruppen seine Fitness steigern sowie einen
Beitrag zur gesundheitlichen Pravention leisten. Ganz gleich, ob man lieber alleine oder im Team
aktiv werden méchte, vom Einer bis zum Achter findet sich flr jeden Wunsch das passende Boot.
Treffpunkt der AG ist das nahegelegene Bootshaus an der Lahn, von wo aus die Aktivitaten starten
werden.

Schwimmen - Herr Fischer — Stufe 05-07

In dieser AG kommen alle Schilerinnen und Schiler auf ihre Kosten, die sich gerne im Wasser
bewegen und Spal daran haben, verschiedene Schwimmstile zu erlernen, diese zu trainieren und
die eigenen Fahigkeiten kontinuierlich weiterzuentwickeln. Auch kooperative Spiele im Wasser sol-
len die gemeinsame AG-Zeit pragen, wahrend wir uns dartber hinaus im Rahmen der Gefahrenauf-
klarung ebenfalls mit korrekten Verhaltensweisen auseinandersetzen werden. Zu beachten ist, dass
es sich bei der AG um keinen Anfanger-Kurs handelt, in dem das Schwimmen erlernt werden kann.
Wer teilnehmen mdchte, muss zumindest Uber das ,Seepferdchen® verfligen.




Badminton - Herr Regenstein — Stufe 07-08

Badminton zeichnet sich aus durch schnelle und spannende Spielztige im Duell um den Punkt. Die
Spieler versuchen den Ball mit einem Badmintonschlager so Gber ein Netz zu spielen, dass die
Gegenseite ihn nicht regelkonform zurlickschlagen kann. In der Badminton-AG werden die Grund-
lagen zum sicheren Umgang mit dem Spielgerat sowie die technischen und taktischen Anforderun-
gen zur kreativen Umsetzung der Spielidee in diversen Spielkonstellationen (Einzel und Doppel)
erarbeitet und umgesetzt.

, Kids-WOODcamp*“ - Frau Degenhardt — Stufe 05-08

Wenn du auf funktionelle Workouts stehst und dich gerne in der Natur aufhaltst, ist diese AG genau
das Richtige fur dich. In einem neu entwickelten Kurs mit dem Titel ,Kids WOODcamp — Funktionel-
les Zirkeltraining Outdoor fir Kinder und Jugendliche® hast du die Mdéglichkeit, etwas fur deine kor-
perliche und seelische Gesundheit zu tun und den perfekten Ausgleich zum schulischen Alltag zu
finden. Die AG mdchte dabei deine Beweglichkeit und Kérperwahrnehmung starken und dir Spaf
am Sport vermitteln. Du wirst bessere Laune bekommen, dich fitter und leichter flihlen und motivier-
ter sowie konzentrierter in der Schule sein. Ziel ist es, dir zu zeigen, wie du langfristig Sport und
Bewegung in den Alltag integrieren und deine Ernahrungsgewohnheiten sinnvoll umstellen kannst.
Du sollst dich dabei zu einer starken, selbstbewussten, sozial und emotional kompetenten Persén-
lichkeit entwickeln, die sich gerne bewegt, sich ausgewogen ernahrt und auf ihre Gesundheit achtet.

NaWi- / Medienangebote

NaWi-AG - Frau Brautigam — Stufe 07-08

Die NaWi-AG ist ein Bindeglied zwischen dem NaWi-Unterricht der Stufen 05/06 und dem WU-Un-
terricht Bio-Chemie der Klassen 09 und 10.

In dieser AG stehen vor allem die Facher Biologie und Chemie im Vordergrund: Angeleitetes und
selbstandiges Experimentieren sowie Mikroskopieren, Basteln von Modellen und ebenso die Teil-
nahme an Wettbewerben sollen dabei die Schwerpunkte sein. Einige Themen kénnen selbstver-
standlich durch die Teilnehmerinnen und Teilnehmer der AG ausgewahlt werden; mogliche Inhalte
kénnten beispielhaft die folgenden sein:

e Teilnahme am Chemie-mach-mit-Wettbewerb

o Kennzeichen des Lebendigen (Arbeit im Vivarium) versus Chemieexperimente
e Bionik — Technik von der Natur abgeschaut

o Kosmetikkoffer der Kleopatra (praktisch und chemisch)

e Schokoprojekt

e Basteln und Bauen von Modellen aus der Biologie und Chemie

e Themen aus der Umwelt: Boden, Wasser, Luft, Energie, Klimawandel

e Mikrobiologie fur Anfanger




Raspberry Pi - Herr Rése — Stufe 07-11

Was ist der Raspberry Pi?

Der Raspberry Pi (RasPi) ist ein Einplatinencomputer, der von der britischen Raspberry Pi Founda-
tion entwickelt wurde. Der Rechner enthalt ein Ein-Chip-System mit einem ARM-Mikroprozessor,
die Grundflache der Platine entspricht etwa den Abmessungen einer Kreditkarte und dient zum Pro-
grammieren und Experimentieren.

Warum der Raspberry Pi?

Insbesondere ist die GPIO — Schnittstelle (general purpose input output) interessant. Eine Vielzahl
von Sensoren kénnen uber die GPIO gesteuert werden, was wiederum die Durchfiihrung zahlreicher
interessanter Experimente ermoglicht. Als Betriebssystem kommt vor allem Linux zum Einsatz. Die
Programmiersprache Python wird bevorzugt benutzt, um die GPIOs zu programmieren, weil hier die
Schnittstelle besonders einfach angesprochen werden kann.

Ziel der AG

Das Ziel der AG ist es, ein Projekt mit dem Raspberry Pi aufzusetzen, an dem die Teilnehmerinnen
und Teilnehmer gemeinsam arbeiten. Ideen fur Projekte werden von den Schilerinnen und Schulern
gemeinsam entwickelt und in die Tat umgesetzt.

Lego Mindstorms - Herr Pusch — Stufe 05-07

Wenn du ein leidenschaftlicher Konstrukteur bist und Spall am Programmieren hast, ist diese AG
das Richtige fur dich. In kleinen Gruppen erhaltst du die Moglichkeit, aus Legoteilen verschiede
Objekte wie Roboter sowie Fahrzeuge zu bauen und diese so zu programmieren, dass sie kleine
Aufgaben ausfuhren. Du kannst dich dabei an Anleitungen orientieren oder je nach Vorerfahrung
deiner Kreativitat von Anfang an freien Lauf lassen. Ziel der AG ist es, dir die fur das Konstruieren
und Programmieren notwendigen Fertigkeiten systematisch zu vermitteln, um dich auf diese Weise
dabei zu unterstutzen, deine individuellen Projekte umsetzen. Dabei werden keine Vorerfahrungen
erwartet, da jeder im Erlernen der Grundfertigkeiten dort einsteigen kann, wo er / sie gerade steht.

Computerkurs fur Einsteiger — Herr Pusch — Stufe 05

Du bist nun auf der weiterflihrenden Schule und wirst bald Aufgaben bekommen, bei denen ein
sicherer Umgang mit dem Computer, Smartphones und Tablets eine wichtige Rolle spielt. Wir wollen
deshalb gemeinsam lernen, wie man einen Text mit Word schreibt, wie generell neue Medien flr
den kommenden Schulunterricht eingesetzt werden kénnen und worauf wir achten sollten. Du be-
schaftigst dich mit Suchmaschinen und erfahrst, wie diese funktionieren, wie du das gezeigt be-
kommest, was du wirklich suchst, und wie mit Suchergebnissen umgegangen werden sollte. Darliber
hinaus beschaftigen wir uns mit Fragen rund um das Thema Soziale Netzwerke und ergrinden da-
bei, welche Vor- und Nachteile diese haben, welche Freundschaftsanfragen ich ablehnen sollte und
wie ich meine persdnlichen Daten schiitzen kann.

Wenn dich all diese Aspekte interessieren und du deine Fahigkeiten im Umgang mit Computern und
Neuen Medien verbessern mochtest, ist diese AG genau die Richtige fur dich.




Digitale Helden — Herr Voss — Stufe 08-09

Smartphones, Tablets und das Internet pragen zunehmend den Alltag von jungen Menschen und
Erwachsenen. Besonders bei jiingeren Schilerinnen und Schiilern (5./6. Klasse) treten dabei viele
Fragen auf, zu deren Beantwortung die Digitalen Helden beitragen mdchten. Sie ermutigen Kinder
und Jugendliche, flreinander einzustehen und beraten vor allem jlingere Schilerinnen und Schiler
in Bezug auf Datenschutz, Soziale Netzwerke, das Internet und die personliche Pravention von Cy-
bermobbing. Als wichtiger Bestandteil des Medienkonzeptes der Herderschule tragen sie zu einem
verantwortungsbewussten Umgang mit der vorliegenden Thematik bei, indem sie nicht nur Einzel-
gesprache fuhren, sondern auch Klassenbesuche abstatten und zur Gestaltung von Elternabenden
beitragen.

Wenn auch du Lust hast, zum Digitalen Helden zu werden, entscheide dich fir diese AG, die dir im
Rahmen des Mentorenprogrammes alle Fahigkeiten und Kenntnisse vermittelt, die du bendtigst, um
den oben beschriebenen Aufgaben erfolgreich nachkommen zu kénnen.

Vivarium - Frau Lee und Herr Kokoschinsky — Stufe 07-13

Die AG erfordert neben einem allgemeinen Interesse am Umgang mit Tieren und Pflanzen ein be-
sonderes Mal} an Zuverlassigkeit, Eigenstandigkeit, Verantwortungsbewusstsein und Engagement,
so dass der mdglichen Teilnahme an diesem platzbegrenzten Angebot zunachst ein persdnliches
Gesprach mit den AG-Leitern vorausgeht.

Inhalt dieser AG ist der Erhalt und der Ausbau des Schulvivariums. Es geht unter anderem um die
Pflege und Gestaltung der Schulaquarien sowie um die Pflege und das Anpflanzen verschiedener
Grinpflanzen, aber auch um das Austesten von Schiilerversuchen. Die Teilnehmerinnen und Teil-
nehmer arbeiten kreativ und natirlich naturwissenschaftlich. Verschiedene Arbeitsmethoden der Bi-
ologie werden dabei gemeinsam gelbt und insbesondere 6kologische Themen besprochen.




Erlauterungen zum Anmeldeprozess

Wie kann ich mich fiir eine AG anmelden?

Auf der Homepage der Herderschule sind alle Formulare hinterlegt, die fir eine Anmeldung erfor-
derlich sind. Wer sich fur eine oder mehrere AGs anmelden mdchte, ladt sich das entsprechende
Dokument herunter, druckt es aus oder bearbeitet es direkt auf dem Tablet. Dariiber hinaus befinden
sich ausgedruckte Formulare auf dem Tisch gegenuber der Organisation, die interessierte Schiile-
rinnen und Schiiler fir die Anmeldung nutzen kénnen. Das jeweils ausgefiillte Formular, auf dem
die getroffene Wahl eindeutig zu erkennen sein muss, kann entweder per E-Mail an

ganztag@herderschule-giessen.de

versandt oder in den entsprechend gekennzeichneten Briefkasten in der Mensa eingeworfen wer-
den. Wichtig ist es, sicherzustellen, dass vor Abgabe die Erziehungsberechtigten die Wahl ihres
Kindes durch Unterschrift bestatigen, da andernfalls die Anmeldung nicht berlcksichtigt werden
kann.

Wie lange habe ich Zeit, mich anzumelden und wann starten die AGs?

Alle Anmeldungen sollten bis zum 22. September 2022 eingegangen sein. Offizieller Start der AGs
ist der 26. September 2022, wobei bereits in der Woche vom 19. bis 23. September 2022 die M6g-
lichkeit besteht, unverbindlich und zum jeweils angegebenen Zeitpunkt in die Musik-AGs hineinzu-
schnuppern, um das Angebot besser kennenzulernen zu kénnen, bevor man seine Anmeldung ab-
gibt. Grundsatzlich gilt es zu beachten, dass eine AG nur dann stattfinden kann, wenn es am Ende
genugend Einwahlen gibt. Demgegeniber ist gleichermallen zu bericksichtigen, dass bei teilnah-
mebeschrankten Angeboten bei zu grolen Einwahlzahlen ggf. ein Losverfahren zum Tragen kommt.

Wie erfahre ich, dass eine AG stattfindet und ich teilnehmen kann?

Sobald die Auswertung des Anmeldeprozesses erfolgt ist, werden die Schulerinnen und Schuler per
Mail Gber IServ informiert, ob die AG stattfindet und ob sie teilnehmen kdnnen. Dariber hinaus er-
halten auch die Klassenleitungen eine entsprechende Information.

Alle weiteren Fragen zum AG-Angebot kdnnen gerne per E-Mail an die oben ge-
nannte Adresse an uns gestellt werden.
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